
Name:  _______________________________________      Class:  _______________ 
 

Science/HSIE 
Board Game 

Term 4 2012 

Goal: 
 

To design  and make  a board  game on  a  topic  that we 
have covered this year in Science or HSIE 
 

Topics include: 
 

Science  HSIE

Natural Disasters
Micro‐Organisms 
Package it Better 

Sinking, Sailing, Soaring 

Global Connections 
Government 
Vietnam 
Antarctica 

 

Choose the topic which has interested you the most and create 
a board game about that topic.  Be creative! 
 
 

Criteria (tick when completed) 
 

 The game must be suitable for 4 or more players 
 There must be approximately 50 squares 
 It  must  be  colourful,  neat  and  accurate  (no  spelling 

mistakes or grammatical errors). 
 Rules must be written out clearly on the back 
 Equipment  needed  for  the  game must  be  provided  (or 

listed) on the back 
 Information  about  the  topic  should  be  included  in  the 

game (quiz questions, information squares, etc.)  


